
Interactions entre objets



- Tout programme écrit en Java se compose de classes et d'objets.

- Mais c’est quoi Objet ?



Commençons par une analogie. Supposons que tu veux construire un petit 
navire. Tu travailles à sa conception et tu envoies le plan à l'usine, où un navire 
est assemblé en suivant tes dessins. Ou dix navires ; autant que tu veux en fait. 
L'important, c'est que tu peux faire des dizaines de navires identiques avec ton 
plan d'origine. 

C'est exactement pareil en Java. 

Les programmeurs Java sont comme des ingénieurs, sauf qu'au lieu de 
concevoir des plans, ils écrivent des classes. Les pièces de navire sont 
fabriquées en suivant les plans, et les objets sont créés en suivant les classes.



D'abord, on écrit des classes (ou dessine des plans). 

Ensuite, quand le programme est exécuté, la machine Java crée des objets 
à partir de ces classes. 

C'est exactement comme la façon dont les navires sont fabriqués sur la 
base d'un plan. Un seul plan pour beaucoup de navires. 

Les navires sont différents. 

Ils ont des noms différents et transportent des cargaisons différentes. 

Mais ils n'en sont pas moins similaires. 

Ils ont tous une conception identique, et sont capables d'effectuer les 
mêmes tâches.






